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· 행사명: 2020 서울디자인위크 온라인포럼 (Seoul Design Week 2020 Online Forum)

· 일 시: 2020년 12월 15일 오후 4시-6시

· 장 소: YouTube 및 서울디자인재단 회의실2

· 주 제: “Design for New Normal” “Design Mental Care” 

코로나 시대, 일상의 위안이 되는 디자인에 대한 국내외 사례와 담론 공유

· 목 표: 코로나 시대 일상의 위안을 주는 디자인의 가치 및 디자인 솔루션

코로나에 대응하는 일상 속 디자인 적용 사례 공유

· 주최/주관: 서울특별시 / 서울디자인재단

· 참석자: 7명 (모더레이터 1명, 국내외 발표자 6명)

· 언 어: 한국어, 영어

· 구 성: 오프닝 영상, 사전제작 발표 영상(6개), 패널토론 생중계

· 프로그램:

구분 시간 내용 발표자

Intro
16:00-

16:05(5’)
오프닝 & 소개

최소현
퍼셉션 대표

Keynote 16:05-
16:15(10’)

[기조 발표]
일상의 위안을 주는 디자인의 가치

카롤린 나페지
세계디자인수도(WDC), 프로그램 디렉터

Lecture

16:15-
16:25(10’)

[사례발표 1] 공공디자인
코로나 대응 공공디자인 사례

줄리아나 부소
센트로브라질디자인, PM 겸 국제관계 담당자

16:25-
16:35(10’)

[사례발표 2] 산업디자인
뉴노멀 시대의 사회적 디자인 사례

웬디 추아 & 구스타보 마지오
포레스트 & 웨일 공동설립자

16:35-
16:45(10’)

[사례발표 3] 서비스디자인
포스트코로나시대의 디자인씽킹

울리히 바인버그
하소 플래트넘 디자인 연구소
디자인 씽킹 스쿨 학장

16:45-
16:55(10’)

[사례발표 4] 도시디자인
코로나시대 유럽의 도시디자인사례

마크 오렐
오렐 디자인 어반, 디자이너 겸 설립자

16:55-
17:15(15’)

[사례발표 5] 소셜디자인
비대면 시대 사회혁신 소셜디자인
프로젝트

이장섭
서울대 디자인학부 교수

Panel 
Discussion

17:15-
18:00(45’)

주제 토론 및 질의 응답
모더레이터 및 패널
(세션참여 연사 5인/Mark Aurel제외)
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내용 | 뉴 노멀 시대에 일상의 위안을 주는 디자인 적용 사례 공유 및 담론 가능한 국내외

디자인 전문가 섭외

운영 | 대행사 제안 및 협력 기관의 추천을 통한 섭외 진행

- 1차 컨택: 행사 안내 및 참여 요청 서한 발송

- 2차 컨택: 공식 안내문 및 계약서 발송

초청 조건 |

- 사례발표 및 생중계 패널 토론 참여 : 72만원 (세금 포함)

- 사례발표 (패널토론 참석 불가) : 47만원 (세금 포함)

- 모더레이터 : 150만원 (세금 포함)

-모더레이터및발표자섭외

-참여요청서한발송(영문/국문)



- 11 -

-행사안내문(영문/국문)

-계약서(영문–기조발표자)
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-최종발표자구성

# 구분 발표자 비고 참여

1 사회
최소현
퍼셉션 대표

- -

2
기조

발표자
카롤린 나페지
세계디자인수도(WDC), 프로그램 디렉터

프랑스문화원 추천 발표&토론

3
사례

발표자
줄리아나 부소
센트로브라질디자인, PM 겸 국제관계 담당자

휴먼시티디자인어워드
운영위(Fernando) 추천

발표&토론

4
사례

발표자
웬디 추아 & 구스타보 마지오
포레스트 & 웨일 공동설립자

휴먼시티디자인어워드
운영위(Mark) 추천

발표&토론

5
사례

발표자
울리히 바인버그
하소 플래트넘 디자인 연구소 디자인 씽킹 스쿨 학장

휴먼시티디자인어워드
운영위(Richard) 추천

발표&토론

6
사례

발표자
마크 오렐
오렐 디자인 어반, 디자이너 겸 설립자

프랑스문화원 추천 발표

7
사례

발표자
이장섭
서울대 디자인학부 교수

휴먼시티디자인어워드
운영위(이순종) 추천

발표&토론

크리에이티브 컨설팅 그룹 퍼셉션의 대표로 브랜드 경험 디자인과 디자인 매니지먼트 분야에서

전문가로 활동하고 있다. 다양한 분야를 연결해 디자인으로 새로운 가치를 만드는 가치

크리에이터이면서, 집단지성을 활용한 크리에티브 워크숍에서 퍼실리테이터로 활동 중이다. 

플레이스캠프 제주의 브랜드 경험 디자인을 구축하고 현재 크리에이티브 디렉터를 맡고 있다. 도시와

사회, 공간에 관심이 많으며 인문학과 심리학에 기반해 인간의 삶에 대해 탐구하고 창조적인 솔루션을

찾아내기 위해 노력하고 있다.

최소현 (Iris Choi)

퍼셉션 대표

서울디자인재단 비상임 이사

한국디자인학회 이사

-모더레이터
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현재 세계디자인수도(WDC)인 Lille Metropole 2020의 프로그램 디렉터를 맡고있으며, 그전에는 Lille-Design의

디렉터로서 디자인을 사회, 경제, 문화적 발전을 위해 적극 활용하고 확산시키기 위해 활동하였다. 2000 년부터 2006 년까지

Lille 2004 European Capital of Culture 및 lille3000의 프로그램 기획에 기여했고, 그 이후 David Edwards의 추천으로

디자이너와 과학자를 모으는 연구 프로토콜을 개발하는 데 전념하는 Laboratoire의 대표직을 맡았다. 2010년에는 다양한

디자인 프로젝트를 진행하는 비영리 단체 Tomorrowland를 설립하였고, 지역 사회 당국을 위한 혁신적인 솔루션을 실행하는

국제 디자인 대회 인 Design for change를 설립해 디자인 산업의 발전을 위해 꾸준히 기여했다. 2020월 10월

디자인위크포럼(Design Week Forum)에서는 세상을 재건하는 데 기여하는 디자인을 소개하는 아틀리를 열었고, 코로나19 

위기를 최초로 경험한 이들의 이야기를 듣고, 디자인에 부여될 새로운 책임감에 대해 세계적 인사들이 의견을 교류하는

컨퍼런스 및 포럼 또한 개최했다. 

[기조 연설]

카롤린 나페지 (Caroline Naphegyi)

프로그램 디렉터, 세계디자인수도(WDC) 2020

前 Lille—design 디렉터

Tomorrowland 창립자

-최종발표자구성

[사례 발표 1]

줄리아나 부소 (Juliana Buso)

센트로 브라질 디자인 프로젝트 매니저 겸 국제관계 담당자

iF DESIGN AWARD 브라질 담당

TISDC 심사위원

현재 브라질 디자인 센터(CBD)에서 프로젝트 매니저 겸 국제 관계 담당자로 활동하고 있으며, 브라질 디자인의 홍보를 위해

강의를 포함한 다양한 활동을 수행하고 있다. 이와 더불어 세계적 권위와 60여 년의 전통을 자랑하는 국제 디자인상 중 하나

인 iF DESIGN AWARD의 브라질 대표직을 맡고 있으며, 어워드팀 구성원으로서 심사에 참여하고 있다. 브라질의 경쟁력 향

상과 경제 사회 발전을 목적으로 산업 및 정부 기관과 협력하여 다수의 전략적 프로젝트 및 디자인 프로세스를 구현하고 있으

며, 최근에는 브라질의 지속 가능한 도시를 위한 새로운 혁신 플랫폼 연구개발에 기여한 바 있다. 또한, 제품 디자인, 커뮤니케

이션, 건축 및 인테리어 디자인, 포장 및 서비스 디자인 분야의 우수 디자이너 양성을 통해 브라질 디자인 경쟁력 향상을 도모

하고 있다.
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Forest & Whale은 제품, 순환 시스템 및 미래 구상에 초점을 맞춘 싱가포르 소재의 디자인 스튜디오이다. 제품 디자인

뿐만 아니라 박물관, 국가 기관 및 교육 기관을 위한 전시 및 학습 프로그램의 연구, 큐레이션 및 디자인을 진행하고 있다. 

최고의 재료와 공정으로 평생 지속될 수 있는 제품을 디자인하는 것으로 유명하며, 다수의 국제 디자인 어워드 수상으로

우수성을 인정받고 있다. 최근 “Visions of the Future”라는 주제로 국립디자인센터에서 개최되는 전시회를 위해 전시

디자인과 큐레이션 작업을 진행중에 있다. 이번 전시회는 새로운 미래를 상상하고 뉴노멀에 적응하는 방안을 모색할 예

정이다. 이외에도 코로나 19 이후 사회적 디자인을 고려해 다양한 디자인적 해결책을 시도하고 있다. 이들과 함께 코로

나 19 이후 사회적 디자인을 통한 사회적 문제 해결책을 모색해본다. 

[사례 발표 2]

웬디 추아 (Wendy Chua) & 구스타보 마지오 (Gustavo Maggio)

포레스트&웨일 공동대표

다수의 국제 디자인 어워드 수상

-최종발표자구성

[사례 발표 3]

울리히 바인버그 (Ulrich Weinberg)

Hasso Plattner Institute, Potsdam 디자인씽킹 디렉터

Global Design Thinking Alliance 대표

TEDx 베를린 이사회 회원

Ulrich Weinberg 교수는 2007년부터 포츠담에 있는 Hasso Plattner Institute의 디자인씽킹 학부장을 맡고 있다.

1994년 바벨스베르크에 있는 영화 대학의 교수로 임명되었고 부총장으로서 4년 동안 대학을 디지털화하도록 이끌었다.

2004년부터 베이징에 있는 중국 CUC 커뮤니케이션대학 초빙교수로 재직하고 있으며 2014년부터는 중국 디자인씽킹

혁신센터 명예소장을 맡고 있다. 2014년부터 WeQ 재단은 물론 독일 품질 협회 DGQ e.V.의 명예 이사로 재직하고 있

으며, TEDx 베를린의 자문 위원으로도 활동하고 있다. 2017년 공동 설립한 GDTA(Global Design Thinking Alliance

GDTA)의 명예 회장이며, 국제적으로 많은 지지를 받고 있는 국회의장이다. 디지털 문화 변화에 앞장서고 있으며, 2017

년 독일의 경제전문지 한델스블라트에서는 그를 독일의 100대 혁신가로 선정했다.
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프랑스 건축가 겸 공공디자인 디자이너이다. 마르세유 예술 및 건축 학교를 졸업한 후 공공 장소 디자인에 전념하는 MA 

Studio를 설립해 도시 공간 디자인의 전문성을 발휘하기 시작했다. Metalco, Escofet 등 가로시설물을 디자인하는 유럽의

주요 디자인 에이전시들과 협력하여 벤치, 재활용 분리수거장, 조명, 조형물 등 다수의 디자인 프로젝트들을 진행하고 있으

며, 각종 디자인개선사업에도 참여하여 도시경쟁력을 높이고 삶의 질을 향상시키고 있어 유럽에서 높이 평가 받고 있다. 최근

에는 Cannes Directors' Fortnight 의 디자인 파트너로 선정되어 활동하였고, 다수의 컨퍼런스 및 포럼에 초대되어 도시디

자인에 대한 발표와 토론을 진행하고 있다. 이외에 1997년부터 Marseille School of Arts and Architecture에서 건축 및

공공디자인 강의를 진행하고 있으며, 2002 년부터는 Ile de la Reunion의 School of Fine Arts에서 디자인 책임자로 활동

하고 있다. 

[사례 발표 4]

마크 오렐 (Mark Aurel)

도시설계디자이너, Aurel Design

School of Fine Arts on Ile de la Reunion 교수

[사례 발표 5]

이장섭 (Jangsub Lee)

서울대학교 디자인학부 교수

브랜딩에이전시 액션서울 설립자

이장섭은 서울에서 시각디자인을, 스페인 바르셀로나에서 공공디자인을 전공했다. 졸업 이후 디자이너와 아티스트로 여러

국가에서 프로젝트와 전시에 참가하였으며, 2010년 브랜딩 에이전시 액션서울을 설립하여 지역의 우수한 콘텐츠를

발굴하는 일을 했다. 

2018년부터는 서울대학교에 교수로 일하고 있고, 현실 참여적 소셜 디자인 프로젝트를 기획, 실행하며 이 과정에서

실천적인 교육이 가능하도록 하고 있다.

-최종발표자구성
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내용 | 사전녹화 사례발표 영상 제작을 위한 촬영 가이드라인 발송

대상 | 기조 발표자 및 국내외 사례 발표자

성 |

- 행사 개요 및 프로그램 안내

- 송출 플랫폼 및 운영 방안 안내

- 발표 주제 및 설명

- 발표 자료 가이드라인 (양식, 폰트, 영상 삽입)

- 발표 영상 가이드라인 (시간, 영상 화질)

- 촬영 가이드라인(영상촬영 구도, 음향, 조명)

- 포럼 당일 안내 사항

- 제출 자료 및 기한 안내 (이력, 프로필사진, 발표자료, 발표 영상, 스크립트)

-사례발표영상제작사전준비

-촬영가이드라인
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내용 | 촬영 가이드라인에 따라 발표자가 직접 녹화한 발표 영상 편집

영상 | 총 12편

- 발표 영상 6편 각각 국문/영문 작업 진행

영상 시간 | 총 63.07분

- 기조(10:16), 사례1(10:12), 사례2(9:04), 사례3(10:06), 사례4(10:12), 사례5(13:57)

|

- 발표 자료: 연사와의 사전 조율로 자연스러운 슬라이드 넘김 구현

- 발표 영상: 연사가 직접 녹화한 영상

- 자막: 발표 내용 스크립트 번역 후 국문/영문 자막 삽입

- 발표자 소개 : 발표자 이름(국/영문 표기), 소속, 직책

- 행사 로고, 주최 및 주관사 로고

-사례발표영상제작

-사례발표영상제작완성본



-패널토론사전질문이벤트

내용 | 온라인 포럼 시청을 기대하는 일반 참여자를 대상으로 발표 주제 및 관련 키워드에

맞는 사전 질문 수렴 및 선정

기간 | 2020.12.01(화) – 2020.12.09(수), 9일간

운영 |

- 홍보 : 서울디자인위크 및 DDP 인스타그램 및 페이스북, 서울디자인위크 홈페이지 팝업

- 접수 : 구글 폼 (이름, 연락처, 이메일, 소속, 질문)

- 경품 : 우수 질문 10개 선정하여 기프티콘 (스타벅스 조각 케이크 & 커피 세트) 발송

결과 | 총 39개 질문 접수

-패널토론사전질문이벤트접수양식
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-패널토론사전질문이벤트홍보
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SNS | 서울디자인위크 및 DDP 인스타그램 및 페이스북

홈페이지 | 서울디자인위크 홈페이지 팝업



-패널토론사전질문이벤트–선정질문(10개)

# 구분 연사

1 도시
코로나블루로 인해 사람들이 우울감에 빠져들고 기약 없는 이 상황을 어떻게 견뎌 나가야할지
모릅니다.. 일상 속에서 힐링이 될 수 있도록 도시는 앞으로 어떻게 변화되어야 할까요? 도시
디자인에서 찾을 수 있는 긍정적인 변화는 어떤게 있을까요?

2 사회
코로나로 비대면이 일상화 되었지만, 그럼에도 공존과 소통을 추구하는 도시의 디자인에 대한
고민을 하게 되는 것 같아요. 도시의 삶이 외롭고 고립되지 않도록 어떻게 인간의 사회성을 유
지하며 더 발전된 디자인이 나올 수 있을지 아이디어가 궁금합니다.

3 사회
이번 코로나로 장애인의 삶이 얼마나 더 불편해졌을지 생각해 보게 되었어요. 포스트 코로나
시대에는 장애인을 위해 어떤 디자인적 변화가 생길까요?

4 일반
온라인집들이, 랜선팬미팅처럼 코로나를 통해 변화된 일상. 디자인에서도 새로 생겨나는 디자
인의 변화나 생겨나는 패러다임은 어떤 것이 있을까요?

5 산업
뉴 노멀을 살아가는 사람들을 위하여 어떻게 더 자연스럽고 포근한 디자인을 할 것이며 집콕을
하는 자택근무자들이 더욱 더 편하게 집에서 일할 수 있도록 디자인을 생활화 할 수 있을까요?

6 일반 포스트코로나 시대, 앞으로의 디자인 분야의 트렌드와 방향성은?

7 사회
고령화시대로 접어들면서 노인들을 위한 디자인 산업도 발전하는것 같아요. 관련 다양한 예시
를 한번 들어볼 수 있을까요?

8 일반
코로나로 인하여 집에 있는 시간이 많아 졌는데 주제에 맞는 일상의 위안이 되는 디자인은 집
안의 사례는 무엇이 있나요?

9 산업

포스트코로나 시대에 아무래도 재택근무를 많이 하게 되는데, 재택근무를 자주 하지 않다가 갑
자기 하려고 하니 이것저것 필요한 도구/가구가 많더라구요. 포스트코로나 시대를 맞이해서
재택근무가 일상이 되는 시대가 열린 것 같은데 재택근무의 효율성을 높이는 산업디자인의 유
형 내지는 관련 산업디자인의 발전 가능성에 대해서 어떻게 보시는지요?

10 일반

디자인의 이면에는 차별과 계급 그리고 소비의 트렌드를 쫓아갑니다. 비로서 지금 시대의 디자
인은 거대한 쓰레기를 창출하고 있습니다. 미래를 위해 개개인의 만족을 위한 다양한 디자인을
지향하는것이 옳은것인가 아님, 일정한 포멧의 디자인을 통해 더 이상의 쓰레기를 창출하지 않
은 보편적인 디자인에 만족할수 있는 인식과 사고를 위해서 지금의 디자이너들은 어떠한 현실적
인 가치관을 가져야 한다고 생각하십니까?
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-발표자최종안내문발송

내용 | 전반적인 포럼 운영에 대한 안내문을 연사별로 준비하여 개별 발송

발송 일자 | 2020년 12월 10일(목)

대상 | 기조 연사 및 국내외 사례 발표자

성 |

- 행사 개요 및 최종 프로그램

- 모더레이터 소개

- 연사 소개 및 발표 요약본

- 온라인 송출 플랫폼 및 채널 주소 안내

- 사전 제작 발표 영상 최종본 공유 (구글 드라이브 링크)

- 패널토론 운영 및 송출 화면 안내

- 패널토론 SNS 사전이벤트 질문 안내

- 리허설 일정, 프로그램, Zoom 접속 링크 공유

- 포럼 당일 일정 및 스탠바이 시간 안내

-발표자최종안내문발송 메일본문
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-발표자최종안내문
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- 온라인송출개요

내용 |

| 

|

|

|

|

|

-

- 온라인송출실제화면

https://www.youtube.com/watch?v=Mih7gm1gvSc&t=1858s
https://www.youtube.com/watch?v=0ctVwXgRzXg&t=9295s
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- 기조연설및사례발표개요

|

|

|

|

|

- 사례발표실제화면(국문채널)

1. 모더레이터 소개 (생중계) 2. 발표자 소개 영상 (사전 제작)

3. 사례발표 영상 (사전 제작) 4. 사례발표 마무리 (생중계)
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-사례발표내용요약

연사 발표 타이틀 / 발표내용

카롤린 나페지

줄리아나 부소

‘브라질에 적용된 COVID-19의 디자인 사례’

SNS 마스크 캠페인 Masks for all Campaign, 국제연구 결과로 만들어진 Salve 앱, 브라질 완구 산업
에서 생산된 : Oto Mask, 알코올 젤 디스펜서 팔찌 Gomo Bracelet 등 코로나19 일상 속 변화를 이끌
어 가고 있는 브라질의 선진 디자인 사례를 소개하며,

웬디 추아 &
구스타보 마지오

‘디자인으로 대유행에 대응하는 방법’

유례없는 전세계적 도시 봉쇄로 인해 음식 배달 수요가 높아지고 있으며, 이로 인해 생성되는 플라스틱
폐기물이 해양 오염을 악화시켜 지구 건강을 해치고 폐기물 관리 시스템에 스트레스를 주는 등 환경 피햬
에 대한 심각성 대두.  이러한 과제에 대응하기 위해 최근에 ‘포레스트 & 웨일’이 시작한 일회용 식품 용
기 프로젝트를 바탕으로 급변하는 일상 속 늘어나는 사회적 이슈를 대응하는 디자인 사례를 공유함.

울리히 바인버그

마크 오렐

이장섭
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-패널토론개요

내용 |

시간 |

구성 |

-

참가자 |

언어 |

-패널토론실제화면(국문채널)
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-패널토론질문및답변요약

연사 연사별 답변

카롤린 나페지

코로나 바이러스로 인한 여러가지 규제 및 사회적 거리두기, 그리고 미래에 대한 불확실성이 대두되고
있다. 디자이너들에게 가장 중요한 것은 바로 인간성이기 때문에 지금 이 시대에는 디자이너들이 좀 더
인간 중심적이고, 사람에 맞는 환경을 만들어 내는 것이 더 중요하다. 사람들이 사회적인 유대감을 형성
할 수 있는 기회를 줄 수 있는 디자인이 필요하며, 친근한 도시, 다양성을 포용할 수 있어야 하며, 창의
적인 공간 디자인 및 자연과의 균형을 이루어 모두가 같이 공존할 수 있는 도시 디자인이 요구 되고 있
다.

줄리아나 부소

디자인이라는 것은 항상 사람에 대한 이야기이기 때문에 사람을 위해서 디자인을 해야만 한다. 디자인이
가져다 줄 수 있는 가치는 사실 모든 상황에서 찾을 수 있는 것이고, 유저 중심의 디자인을 한다면 그런
목적이 가능하다. 사람들의 참여, 적용, 유지를 사용자가 잘 적용하는지 확인할 필요가 있다. 브라질에서
도 문제가 있다. 우리가 공감능력이 있어서 인간적인 부분을 잘 살펴보는 것이 디자인이 줄 수 있는 가치
성이다. 
사람들과 공감하고 섬세하게 배려하며 디자인하는 것이 중요한 때이다.

구스타보 마지오

현재 바이러스로 인한 사회적 거리두기로 디자이너들이 사람중심의 디자인을 하는 것이 어려워진 상황이
다. 이러한 상황은 이제까지의 사람들이 해왔던 행동의 변화가 필요하고 자연환경과의 관계도 고려하게
만드는데, 이는 매우 중요한 부분이다. 포스트 코로나 시대를 맞아 디자이너들은 지속가능성을 생각해야
하고 유지해야 한다. 보건 위기 속에서 환경이 중요하다는 것을 알게 되었기 때문에 그렇지 않을 경우 더
큰 위기가 초래될 것이다. 현재 굉장히 많이 나오고 있는 일회용 쓰레기를 처리할 수 있는 새롭고 혁신적
인 방식의 대안이 나와야 한다. 

울리히 바인버그

우리 디자이너들은 가장 빠르게 인간의 요구를 파악할 수 있어야 하며, 그렇게 하기 위해서는 스스로에게
다양한 질문을 던져 보아야한다. 그리고 이러한 내부적인 질문을 기반으로 스스로가 결정을 하고 행동을
함으로써 문제를 해결해 나아가야한다. 또한, 유기적으로 연결되어 있는 이해관계자, 혹은 이해관계 환경
들을 다방면으로 살펴보면서 인간적인 결정을 하도록 도와주고, 코로나 이후에 우리가 어떻게 지속가능
성을 유지하고 진취적인 방향으로 갈 수 있을지 생각하는 역할도 요구될 것이다. 

이장섭

디자인 프로젝트 진행이 어려운 시기였으나, 그러나 코로나 상황이 오히려 지역적인 활동으로 만들어지
게 해준 것 같다. 거창하고 과시적인 것들이 아닌, 작고 일상적인 문제를 먼저 살펴보고 이를 해결하는 것
이 더 큰 가능성을 가져다 주고 더 나은 시대를 만들 수 있다고 생각한다. 지금 함께 참여하고 있는 창의
적인 사람들이 해야 되는 역할은 이러한 작고 일상적인 문제를 함께 고민하고 대안을 찾으며, 공유하고
또 발전시킬 수 있어야 한다.

SNS 이벤트 선정 질문(공통) | 비대면의 일상화로 공존과 소통을 위한 디자인에 대한 고민이 필요한

시기입니다.  앞으로 이런 비대면 일상에 대응한 디자인의 새로운 패러다임 및 트렌드는 어떻게 될까요? 

포스트 코로나시대에서 디자이너들이 어떤 가치관을 가져야 인간의 사회성을 유지하며 더 발전된

디자인이 나올 수 있을까요?
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-패널토론질문및답변요약

실시간 채팅 개별 질문 |
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-패널토론질문및답변요약

실시간 채팅 개별 질문 |
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-시스템설치및운영

장소 |

시간 |

구성 |

인원 |

|
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-사전미팅및1차리허설

장소 |

시간 |

|

구성 |

-시스템설치및1차리허설현장사진
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-2차리허설

장소 |

시간 |

|

구성 |

|



-현장사진
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-국문채널송출결과(포럼당일기준)

|

|

|

|

|

|

-영문채널송출결과(포럼당일기준)



- 35 -

-국문채널프로그램별순간시청조회수(포럼당일기준)

오프닝 | 245명 시청 기조 발표 | 516명 시청 사례 발표 1 | 529명 시청

사례 발표 2 | 670명 시청사례 발표 3 | 387명 시청 사례 발표 4 | 221명 시청

사례 발표 5 | 293명 시청 패널토론 | 834명 시청
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-라이브영상송출결과(2021.02.22기준)

|

|

|

|

|

|

|

|

-최종편집본영상송출결과(2021.02.22기준)

| 2021년 1월 11일

|

|

|

|

| 2021년 1월 11일

|

|

|

|
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-오프닝영상

운영 |

내용 |

시간 | 1분 22초



-2020서울디자인위크온라인포럼로고(국문/영문)

-온라인송출디자인-사전안내(국문/영문)

타이틀(국문) 타이틀(영문)

동시통역 및 영어 채널 안내 (국문) 동시통역 및 한국어 채널 안내 (영문)



-온라인송출디자인-사전안내(국문/영문)

포럼 시작 시간 안내 (국문) 포럼 시작 시간 안내 (영문)

네트워크 환경 안내 (국문) 네트워크 환경 안내 (영문)

저작권 안내 (국문) 저작권 안내 (영문)



-온라인송출프레임디자인–모더레이터오프닝(국문/영문)

-온라인송출프레임디자인 -모더레이터사례발표소개(국문/영문)

오프닝 (국문)

오프닝 (영문)

사례발표 소개 국문 사례발표 소개 영문
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-사례발표영상제작완성본(국문/영문)

기조 발표 국문

사례발표 1 국문

사례발표 2 국문

기조 발표 영문

사례발표 1 영문

사례발표 2 영문
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-사례발표영상제작완성본(국문/영문)

사례발표 3 국문

사례발표 4 국문

사례발표 5 국문

사례발표 3 영문

사례발표 4 영문

사례발표 5 영문



-온라인송출프레임디자인 -패널토론(국문/영문)

-온라인송출프레임디자인 -모더레이터마무리(국문/영문)

-온라인송출프레임디자인 -클로징

패널토론 국문 패널토론 영문

클로징 국문 클로징 영문

패널토론 마무리 국문 패널토론 마무리 영문



-2020서울디자인위크온라인포럼영상최종편집본(국문/영문)

한국어 영상 | 전체 한국어 자막 삽입 (동시통역 음향 삭제)

영어 영상 | 전체 영어 자막 삽입 (동시통역 음향 삭제)
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-오프닝
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-기조발표소개



- 47 -

-사례발표
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-사례발표
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-사례발표
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-사례발표
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-사례발표
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-패널토론
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-패널토론
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-패널토론



- 55 -

구분 코멘트

강연자

현재의 팬데믹 시대와 관련 있는 주제 선정이 좋았고, 사무국에서 제공한 연사가이드라인이 상세해서
발표 준비에 큰 도움이 되었다 (카롤린 나페지)

서울 디자인 위크는 내용과 분위기가 좋은 아주 좋은 행사였고, 패널 토론 시간을 조금 더 늘리고, 일반 대
중들이 더 많이 참여할 수 있는 오픈 토론 세션이 되길 바란다. (줄리아나 부소)

일정이 너무 타이트 해서 자료 준비 및 전달하는 데 조금 어려움이 있었다. 발표 준비 기간이 더 많았으
면 좋겠다. (구스타보 마지오)

공유해 두었던 개인 LinkedIn 게시를 통해 전 세계 3,000명 이상의 사람들이 시청했다. 디테일한 행사
준비로 온라인 포럼 진행이 원활했던 것 같다. (울리히 바인버그)

토론에 직접 참여하지는 못했지만, 유튜브로 최종 영상을 통해 내용을 확인할 수 있었다. 시기 적절한
주제와 토픽 선정으로 인해 COVID 이후의 미래에 대한 비전을 확인할 수 있었다. 다음에는 함께 얼굴
을 맞대고 대면 토론을 진행하기를 고대한다. (마크 오렐)

토론 시작하고 오디오에 문제가 있던 부분을 자막 처리하는 등 행사를 위한 섬세한 마무리에 감사한다. 
(이장섭)

사회자
꼼꼼한 준비로 프로그램을 원활하게 진행할 수 있었다. 감사합니다. 영상 시작 전 4~50분 동안 나오는
대기화면 때문에 재시청하는 사람들이 잘못된 영상이라고 생각해서 나간다고 들었다. 더 많은 시청자를
위해 이 점을 개선해야 할 것 같다. (최소현)

· 패널 토론 시간 연장

· 영상 시작 전 대기화면에 재시청시 안내 내용 삽입

(ex. 실시간 중계 이후의 영상을 재시청하시는 경우 앞으로 스킵해주시기 바랍니다. 등)

· 포럼의 퀄리티를 위해 연사선정 및 준비 기간의 여유 필요

· 연사 섭외 및 강연내용 일관성을 위해 사전에 narrow down된 주제 선정

· 온라인 중계 및 촬영 시 사전 리허설 진행 필수 (전일 리허설 모든 참가자 참석, 당일 중계 1시간 전에 현장 리허설 진행)

· 디테일한 발표자용 가이드라인 (온라인 포럼 시 촬영 가이드라인) 작성

· 중계 이후 국영문 풀자막 영상 편집 및 업로드
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일상의예술, 그림책전
PICTUREBOOK : PLAY AND LINK
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-메인페이지
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-찾아가는아뜰리에
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-DIY그림책키트
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온택트갤러리투어
ON:TACT GALLERY TOUR
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-메인페이지_인트로
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-상세페이지_ DDP디자인스토어 내부투어

채상 / 서신정작가
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구분 책자명 부수 비고

A-1 2020 휴먼시티디자인 어워드 100 행사전/행사현장 배포용 (국문)

A-2 2020 휴먼시티디자인 어워드 1400 행사 후 배포용 (국문)

B-1 Human City Design Award 2020 100 행사전/행사현장 배포용 (영문)

B-2 Human City Design Award 2020 1400 행사 후 배포용 (영문)

C-1 DDP Design Store 1000 국문 1종

· 제작종류: 5종

· 총인쇄수: 총 4000부

· 제작기간: 2020.12~2021.3 (예정)

· 진행상황: 디자인 검수 중

2020 휴먼시티디자인 어워드 일정 (2021. 3. 8)에 맞추어 A-1, B-1 인쇄/발행 예정



· 표지/목차 (B-1 공용사용 예정)



· 표지



· 내부 페이지



· 표지/목차 (A-1 공용사용 예정)



· 표지 1안

· 표지 2안



· 내부 간지



· 내부 페이지



· 내부 페이지
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